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::ﬁ:: AGENDA

ORE 15.30 Apertura e saluti istituzionali
— Monica Cavallini - Liguria Digitale

Alessandro Gozzi - Dirigente Scolastico IIS Ferraris - Pancaldo

ORE 15.40 Progetto Scuola Digitale Liguria e | servizi del Digital Team

Monica Cavallini - Liguria Digitale

ORE 16.20 Kit STEAM-UP e Osservatorio dei progetti innovativi

Angela Sugliano - Associazione EPICT Italia

ORE 16.50 Gruppi di Lavoro a cura dei docenti Mentor di SDL

— Giulio Alluto, Melissa Giacosa, Elisabetta Molinaro

ORE 18.00 Conclusione lavori



e Approfondire 'Osservatorio regionale, piattaforma digitale che

LA SCUOLA INNOVATIVA - SAVONA

| VANTAGGI DI QUESTA GIORNATA

e Conoscere le opportunita del Progetto Scuola Digitale Liguria
e Incontrare e confrontarsi con altri colleghi interessati a tematiche comuni ed essere
membri attivi della Community ligure che oggi conta oltre 5000 docenti

e Conoscere i docenti Mentor, colleghi di riferimento sul territorio

testimonia il trend dell'innovazione scolastica in Liguria

Attivare i servizi gratuiti e personalizzati del Digital Team

Essere protagonisti dellinnovazione in Liguria documentando i propri
progetti con un metodo validato




2 SCUOLA DIGITALE LIGURIA

VISION RIUSO: ATTUAZIONE SISTEMICA SUL TERRITORIO

Rendere la scuola motore dello sviluppo economico
del territorio ligure.

Realizzare un’azione condivisa e partecipata per
accelerare linnovazione con la scuola e non per la
scuola.

Formare i giovani con le nuove competenze
richieste dal mondo del lavoro che favoriscano la
cittadinanza digitale.

“.\verso una Scuola 4.0”
MISSION

Scuola Digitale Liguria & il progetto strategico di
Regione Liguria per supportare docenti e formatori
con strumenti utili a fare emergere le esperienze
innovative realizzate con le tecnologie digitali. Si
avvale della conduzione operativa di Liguria Digitale
- societa in house per la strategia complessiva - e
collabora con Ufficio Scolastico Regionale (USR),
UniGe e Associazione Epict Italia.



B IL PERCORSO DEL PROGETTO REGIONALE

Investimento competenza regionale: oltre 7 milioni di euro di Fondi Europei FESR e FSE

Scuola Digitale Liguria € un’azione regionale che rappresenta oggi il punto di riferimento per la realizzazione della
“scuola digitale” ligure, con evidenze e buone pratiche consolidate anche a livello nazionale.

Ha lobiettivo di facilitare il sistema d'istruzione regionale integrato - Istituti scolastici (ISA) di ogni ordine e grado e
Istituti di Istruzione e Formazione Professionale (leFP) regionali - nell’attuazione dell'innovazione a scuola, per formare i
giovani alle nuove competenze ICT richieste dal mondo del lavoro e prepararli alla cittadinanza digitale

con un focus specifico rispetto al gender gap.

“Scuola motore dell’innovazione del territorio”: Regione Liguria parte dall'istruzione per traguardare lo sviluppo del
territorio collaborando con gli Stakeholder di riferimento (Enti, aziende ICT, associazioni) individuando e superando le
criticita, valorizzando le eccellenze e favorendo l'attuazione di una Scuola 4.0 pronta agli scenari contemporanei.

Q

2016/2019

Analisi del contesto e dei
bisogni del sistema educativo
integrato regionale.
Realizzazione strumenti e
piattaforme tecnologiche e
avvio della Community, eventi
e promozione dell'azione
regionale.

Q

2020/2022

Consolidamento attivita,
supporto alle scuole per la
Dad e i setting tecnologici per
la DDI. Indagini e reportistica
sul trend dellinnovazione
scolastica territoriale. Diffusa
comunicazione multicanale.

0

2023/2026

Potenziamento attivita
precedenti e nuova
prospettiva per la
realizzazione di un’efficace
sinergia della filiera
scuola-lavoro. Supporto alle
scuole per lattuazione delle
misure del PNRR.



OBIETTIVI, MODALITA, STRUMENTI E TARGET

Supportare e accrescere l'innovazione e la promozione delle STEAM nella Community delle
ISA (Istituto Scolastico Autonomo) e leFp (Istruzione e Formazione Professionale) del
sistema educativo ligure

— Eventi, strumenti, comunicazione, sito e canali social

Supportare la scuola per risolvere problemi legati alla connettivita, alle dotazioni
tecnologiche, alla sicurezza in rete, agli avvisi PON e PNRR
— Digital Team, esperti ICT di Liguria Digitale

Documentare le evidenze di innovazione digitale nella scuola ligure: un patrimonio comune
da condividere in primis con Stakeholder, famiglie e aziende - Policy Making per Istituzioni.
Gruppi di Lavoro tavoli nazionali - DTD (es. riduzione gender gap in campo ICT)

— Osservatorio e Mappa, Dashboard per rappresentazione dinamica dati
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LE ATTIVITA CHIAVE DELLA COMMUNITY

Eventi di progetto Comunicazione
e con stakeholder sito e social
Per il coinvolgimento della .Sifamo' online con: sito
Community e la diffusione —lsi‘:ltuzwnale, GFU.DDO e
delle opportunita offerte Pagina Facebook, LinkedIn,
dal progetto Instagram, newsletter
STEAM-UP Premio Progetto

Azione Mentor Scuola Digitale Liquria

alle ragazze

Docenti e formatori Riconoscimento valore

: , , Kit pronto per creare abilita : : e
va(qu;zzgno lc(l)slferval’iorlo e e immaginario nelle ragazze esperienze ddel docenti liguri
iffusione della cultura con scienza e tecnologia con app da usare per

della documentazione potenziarle


https://www.scuoladigitaleliguria.it/risorse/kit-steam-ragazze.html
https://www.scuoladigitaleliguria.it/chi-siamo/mentor.html
https://www.scuoladigitaleliguria.it/community/premio-scuola-digitale-liguria.html
https://www.scuoladigitaleliguria.it/community/premio-scuola-digitale-liguria.html
https://www.scuoladigitaleliguria.it/
https://www.scuoladigitaleliguria.it/

IL DIGITAL TEAM PER LE SCUOLE LIGURI

Il Digital Team ¢ il gruppo di esperti informatici di Liguria Digitale che opera per il progetto regionale Scuola

Digitale Liguria. Su chiamata e a titolo gratuito, offre soluzioni personalizzate per problemi legati a tecnologia e
connettivita, supporto nella risposta a bandi, nella didattica digitale e affiancamento nelle docenze e nella
formazione innovativa. Con il Digital Team ¢ iniziato un percorso di collaborazione operativa fra Amministrazione
regionale e sistema di istruzione per Uefficienza dellinfrastruttura tecnologica a supporto degli Istituti.

Il Digital Team puo essere contattato tramite una webapp
per risolvere criticita legate a: %

connettivita internet, rete scolastica e siti web,
scuola in cloud, BUL Piano Scuola

dotazioni hardware e software W
bandi, avvisi, PON, PNRR '
setting e strumenti tecnologici per DaD e DDI

EY DIGITAL
2 TEAM _

AL



https://www.scuoladigitaleliguria.it/strumenti/digital-team.html

5B IL DIGITAL TEAM: GLI AMBITI DI INTERVENTO

’,? Reti, connettivita, fonia IP

Valutazione delle reti cablate e
wireless (apparati attivi e passivi)
nell'ottica dell'upgrade, anche in
ambito sicurezza, delle LAN degli
istituti, consulenza per migrazioni
provider e contratti

é} Siti web e domini

Migrazione hosting/domini,
installazione certificati SSL,
consulenza CMS (Joomla,

Wordpress, etc)

| ;-.5" Dotazioni software

Piattaforme e-learning (Google
Workspace, Office 365),
Osservatorio di Scuola Digitale,
supporto per sistemi di vdc (Meet,
Teams, Webex, Streamyard)

E Supporto amministrativo
e progettualita

Consulenza per bandi, capitolati;
supporto e facilitazione nel
rapporto con i fornitori

Dotazioni hardware

Pc e periferiche, apparati di fonia
mobile, periferiche audio e video,
configurazione stampanti 3D

ggg Altre azioni realizzate
-_

Supporto in DaD e DDI (vdc,
setting innovativi), supporto "BUL
Piano Scuola", co-docenze,
supporto per eventi




KIT STEAM-UP

Scuola Digitale Liguria mette gratuitamente a disposizione dei docenti e formatori liguri il kit STEAM-UP, una
serie di risorse operative per realizzare in classe attivita grazie a cui approfondire e prendere confidenza con i
temi e il linguaggio delle STEAM (Science, Technology, Enigineering, Arts, Mathematics).

Applicando il metodo STEAM-UP, che prevede la suddivisione della classe in gruppi omogenei per genere per lo
svolgimento dell’attivita proposta, si pone in evidenza il tema del gender gap - che vede tradizionalmente le
ragazze piu lontane da questi ambiti di studio e lavoro - e si supporta il consolidamento di un immaginario
positivo in cui si riconoscono e seguono con naturalezza le loro inclinazioni e talenti STEAM.

Gli strumenti del kit accompagnano studentesse e studenti a:

e toccare con mano gli oggetti e le metodologie delle discipline
STEAM

e lavorare secondo una metodo che le guida a usare linguaggio e
schemi di ragionamento propri delle discipline tecnico-scientifiche

e riflettere sull'interesse provato verso queste attivita in vista del
percorso di studio e lavoro futuro, senza tralasciare gli aspetti
legati alla possibile coesistenza tra femminilita e discipline STEAM



https://www.scuoladigitaleliguria.it/risorse/kit-steam-ragazze.html

KIT STEAM-UP

Compila il modulo per accedere ai corsi

del kit e avere supporto dal Progetto

Il kit permette un utilizzo gratuito e condiviso
delle risorse sviluppate dal progetto Scuola
Digitale Liguria.

In ottica di riuso, i materiali sono pubblicati con
licenza Creative Commons CC BY-NC-SA:
liberta di condivisione e modifica con vincoli di

attribuzione e uso non commerciale.

“Ascoltiamo i cetacei” - venerdi 14/04 ore 9 a cura del prof. Giulio Alluto



https://form.scuoladigitaleliguria.it/
https://form.scuoladigitaleliguria.it/

OSSERVATORIO E MAPPA

L’'Osservatorio & la piattaforma digitale ligure dove docenti e formatori

possono inserire, documentare e condividere le attivita e le
buone pratiche realizzate con il digitale a scuola.
Punto d'ingresso per partecipare alle attivita operative di Scuola

Digitale Liguria, 'Osservatorio € sempre aggiornato cosi da restituire

alll Amministrazione regionale indicazioni per azioni mirate nell'ambito

zJ

| t-ﬁ

della programmazione per lo sviluppo della digitalizzazione del
territorio ligure.

Per documentare le esperienze nel sistema viene utilizzato un linguaggio comune e validato descritto nella
Scheda Innovazione, documento originale basato su consolidati framework internazionali del settore.

Il risultato pubblico dellOsservatorio & la Mappa tematica delle scuole innovative che rende disponibile il

quadro dellinnovazione su tutta la Liguria con ricerche diversificate. A oggi sono disponibili due tipologie di
ricerca:

e per Istituto > permette di consultare le potenzialita di ogni scuola sui temi dellinnovazione e delle nuove
competenze
e per parola chiave > permette agli stakeholder di incrociare i dati rilevati con i propri bisogni interni e attivare

collaborazioni vantaﬂﬁiose ﬁer ridurre il mismatch fra domanda e offerta di lavoro


https://www.scuoladigitaleliguria.it/strumenti/mappe-scuole-innovative.html
https://www.scuoladigitaleliguria.it/strumenti/osservatorio.html
https://www.scuoladigitaleliguria.it/strumenti/osservatorio/scheda-innovazione.html
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OSSERVATORIO E CREDENZIALI

Per entrare nellOsservatorio e sufficiente
compilare il modulo di abilitazione
Successivamente alla mail di conferma si accede
direttamente con SPID.

[m] it

https://www.scuoladiqgitaleliguria.it/abilitazione.html



https://www.scuoladigitaleliguria.it/abilitazione.html
https://www.scuoladigitaleliguria.it/abilitazione.html

PILLOLA FORMATIVA

Focus sulla documentazione dei progetti innovativi
all'interno della piattaforma Osservatorio

La scheda innovazione come traccia per la progettazione di un’attivita da svolgere in classe con lutilizzo del digitale.

La checklist per una documentazione efficace per arricchire la descrizione dei progetti innovativi



https://www.scuoladigitaleliguria.it/strumenti/osservatorio/scheda-innovazione.html
https://drive.google.com/file/d/1ZKUxRnRHZ-ZyCKLhyw71hilNivYHP4uc/view?usp=share_link

::ﬁ::

CHECKLIST

Che tipo di documentazione?

un racconto (presentazione, video, immagine
aumentata, ...)

un report testuale
un insieme di documenti raccolti in una cartella nel

cloud (Google drive, Dropbox, ...)

Le immagini rispettano le
regole della privacy / copyright?

La documentazione & facilmente fruibile? (nomina dei file, ...)

Nome

7
Cattura.PNG 2
Cattura2.PNG 2
CERCANDO RELAZIONL. ATTIVITA' A COPPIE (1).pdf 2%
ESPLORANDO LA NATURA!!! - Moduli Google.pdf 2%

IMMAGINE AUMENTATA 2s

IL file della documentazione & raggiungibile?

il link web funziona
le risorse sono raggiungibili (opzione di condivisione
visibile a chiunque abbia il link)

La documentazione contiene:

. indicazioni anagrafiche del progetto
le macro-fasi dell'attivita/ tempistiche
limmagine del setting d'aula, degli strumenti
usati, (con consigli!)
il prodotto realizzato dagli studenti
i materiali didattici utilizzati, le risorse piu
significative utilizzate dal docente
la dinamica delle lezioni (con consigli!)
la tipologia di valutazione e i risultati ottenuti



https://view.genial.ly/636e38d46ac2660013e4d4fd/interactive-content-dieci-piccoli-indiani

LA PAROLA Al MENTOR: GRUPPI DI LAVORO

Giulio Alluto, Istituto Mazzini - Da Vinci, Savona
Melissa Giacosa, IC Val Varatella

Elisabetta Molinaro, IIS Ferraris - Pancaldo
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